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FINALE REGIONALE - CHALLENGE DES ECOLES DE GOLF  

Mercredi 10 juin 2026 

GOLF DE L’ECOLE DE L’AIR 
 

REGLEMENT PARTICULIER DE L'EPREUVE 
Ce règlement complète les règlements généraux des épreuves fédérales. 

Les conditions des règlements particuliers priment sur celles des règlements généraux. 
 

IMPORTANT : Epreuve comptabilisée dans le Challenge National des EDG 
 

 

CONDITIONS DE PARTICIPATION 

Epreuve ouverte aux 18 premiers clubs PACA du classement du Challenge des écoles de golf au 

18/05/2026. 

4 joueurs par équipes (malus si aucune fille dans l’équipe), ayant un index supérieur ou égal à 20 

au 1er septembre 2025 (exception possible pour les CD04-05-84 sur demande).  

Instrument de mesure interdit. 

Epreuve non-fumeur (même pour les adultes). 
 

Malus = Une pénalité de 5 coups sera appliquée sur le 2ème meilleur score retenu de l’équipe du 

trou n°18. 

Bonus = Un pro-enseignant peut participer avec l’équipe de son club sur un maximum de 6 trous 

(il s’ajoute à la formule shamble sur les trous définis par l’organisation). Son score pourra être 

comptabilisé en remplacement du 2ème meilleur score brut de l’équipe sur le trou concerné.  
 

Epreuve ouverte à tous les joueurs U16 (nés en 2010 et après). 
 

Une seule équipe par club sauf si le champ de l’épreuve est incomplet.  

Pour l’inscription d’une 2ème équipe, la priorité sera donnée aux clubs les mieux classés au 

Challenge des écoles de golf à la date d’inscription. 
 

CONDITIONS PARTICULIERES 

Repères de jeu en fonction des catégories : 

Catégories 1 : rouges, Catégorie 2 : violets, Catégorie 3 : oranges 
 

Catégorie 1 = Inférieur à 20 à l’inscription de l’épreuve 

Catégorie 2 = 20 à 35,9 d’index       

Catégorie 3 = 36 à NC 
 

Hors catégorie : Pro messieurs = Blanc / Pro Dames = Bleu 
 

Personne autorisée à donner des conseils : le Pro du club et un capitaine (interdiction de monter 

sur les greens). 
 

FORME DE JEU  

18 trous shamble / score maximum  

Départs en shot-gun à 14h 
 

Formule 4 Balles / 2 Meilleures Balles sur 18 trous. 

Départs Shamble : les 4 joueurs jouent chacun leur balle au départ. La meilleure balle est alors 

choisie, et depuis cet endroit, chacun des 4 joueurs joue sa propre balle jusqu’à la fin du trou. Les 

2 meilleures scores (en brut et en net) sont alors retenus sur chaque trou (au-delà de 9 coups, le 

joueur marque 10 sur sa carte). 
 

ENGAGEMENT/ RECOMPENSES 

Engagement : 100€ par équipes. 

3 meilleures équipes en Brut et en Net. 
 

ARBITRE 

Chef Arbitre : Sylvie BOULET-CAPRON 
 


